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Znalosti:
Web design - HTML/JS/CSS (4 roky)
Server-side - PHP/SQL (5 rokov)
Client-side (RIA) - Flash/Flex/AIR/AS3 (7 rokov)

Skúsenosti:
Goalscape (http://www.goalscape.com)



Čo je MVC?
MVC = Model/View/Controller

oddelenie dátovej, prezentačnej a interaktívnej logiky

Model = dátová logika
pracuje len s dátami a definuje všetky operácie
vo Flexe: AS3 EventDispatcher

View = prezentačná logika
zobrazuje dáta a posiela eventy z GUI
vo Flexe: MXML/AS3 UIComponent

Controller = interaktívna logika
odchytáva a riadi interaktivitu užívateľa v GUI
vo Flexe: AS3 EventListener



Mate Flex Framework
Overview

tag-based event-driven framework = Flex only!
modularita a flexibilita = MXML Tagy
stromová štruktúra DisplayListu = Event Bus
využitie mechanizmov:

Event Bubbling - komunikácia medzi 
komponentami aplikácie
Data Binding - automatické data updates
Dependency Injection - zníženie závislostí v kóde a 
lepšia testovateľnosť (Unit Testing)

cachovanie inštancií objektov = Singletons free!
podpora lokálnych controllerov = Flex Modules
prehľadná architektúra aplikácie = maintainability



Architektúra Mate Aplikácie
Model = ľubovolné data objekty

natívny Flex data binding medzi Model a View
public data properties: [Bindable]
automatické notifikácie pri zmene dát

nezávislosť od Controller a View
View = Flex UI komponenty (MXML/AS3)

dispatching custom eventov a event bubbling
využitie techniky Code-behind:

MXML - rozmiestnenie UI komponentov
AS3 - implementácia interaktivity v UI

Controller = EventMap Mate objekty
MXML štruktúra a Mate MXML Tagy
natívny AS3 event handling (built-in & custom eventy)
globálne a lokálne event handlery



Príklad - MateApplication
1. MainView

užívateľské rozhranie aplikácie
2. MainController

riadiaci modul aplikácie
extends EventMap  (alebo LocalEventMap )
EventHandlers  tag: MethodInvoker
Injectors  tag: ObjectBuilder a PropertyInjector

3. MainModel
dátový model aplikácie
data binding properties



Komunikácia v Mate Aplikácii
1. MainView

interaktivita užívateľa v GUI
dispatching custom eventov a posielanie dát

2. MainController
zachytenie konkrétnych eventov
volanie metód objektov príp. dátových služieb
dispatching ďalších eventov

3. MainModel
načítanie požadovaných dát
notifikácia zmien cez data binding









Mate MXML Tagy
Helpers - pomocné operácie

ObjectBuilder - vytváranie inštancií
EventAnnouncer - event dispatching
DataCopier - kopírovanie dát

Invokers - volanie metód objektov alebo služieb
MethodInvoker - metódy inštancií objektov
InlineInvoker - statické metódy objektov
CommandInvoker - Command pattern (á la Cairngorm)
ServiceInvoker - HTTP service metódy (GET/POST, AMF, 
WSDL/SOAP)
DelegateInvoker - metódy business service delegátov

Handlers - handlovanie eventov a messagov
EventHandlers - handlovanie eventov v aplikácii
MessageHandlers - handlovanie messagov z FMS (server push)

Injectors - injektovanie properties alebo listenerov
PropertyInjector - object properties
ListenerInjector - event listeners



Priestor pre diskusiu
Mate Web: http://mate.asfusion.com

Examples: http://mate-examples.googlecode.com
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